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1. GEOKODLAMA PROJESI WEB UYGULAMASI

Geokodlama Projesi kapsaminda, cografi olarak yollarin, binalarin, numarataj verilerinin
harita tizerinden ¢izilmesi, giincellenmesi ve UAVT kodlar ile eslestirilmesi siireglerinde
kullanilmak tizere bir web uygulamasi gelistirilmistir. Bu web uygulamasi, true ortofoto
goriintiilerini altlik olarak kullanmakta ve UAVT ile entegre ¢caligmaktadir.

Uygulama Bakanlik sunucularinda calismakta olup erisim i¢in CBSGM’ye basvurulmasi
gerekmektedir. Kullanicilar, kullanic1 adi ve sifre girisi yaparak sisteme giris yapabilirler.
Uygulamaya http://geokodlama.csb.gov.tr linki iizerinden erisim saglanabilmektedir.

ografi Bilgi Sistemléfi Genel Midurligii

T.C. CEVRE
SR et
H Geokodlama Projesi

CBSGM Geokodlama Projesi Giris Ekrani

Uygulama igerisinden veri ekleme, diizeltme, giincelleme islemlerinin yani sira UAVT ile
eslesme durumlari raporlanabilmektedir.

L e o R - © 8 0 S @

Balikesir
edreme oAk

Burdur

rrrrrrrrrrrrrr

‘‘‘‘‘‘‘

e ieae———] N

CBSGM Geokodlama Projesi Arayiiz Ekran
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2. UYGULAMA ARAYUZU FONKSIYONLARI
Profil Butonu
Giris yapilmis olan kullanici hesabi bilgilerinin goriintiilenmesi ve degistirilmesi i¢in
kullanilan aragtir.

Kisisel Bilgiler sayfasi, kullanicinin bilgilerini goriintiileyip degisim yapabildigi ekrandir.
Bilgilerin degisimi i¢in kullanicinin sifre teyidi zorunlu tutulmustur.

(NOT: KULLANICI ID degistirilemez)

Kullanici Bilgileri

Kizisel Bilgiler KuBanic Yénetim Paneli

B 1 o' | Mevcu Sifre
1 mehmet.dumiu ] Yeni Sifre
El | mehmet Al ] Yeni Sifr e Tekrar,

E | oumiu £ BikikerimiGincele

| b 4 Kapat |

Konum
Internet iizerinden o anki kullanicinin konumunu bulmak igin kullanilir. Kullanicinin

tahmini yeri harita iizerinde isaretlenir.

Q Son Aramay1 Goster
Arama mentisiinde yapilmis olan en son arama kriterlerini tekrar ekrana getirmeyi

saglayan aractir.

Son Arama Sonuclarim Goster
En son yapilan aramanin sonuglarini tekrar ekranda gostermek i¢in kullanilir.

O

Harita Zoom Butonlar

Harita {izerinde yakinlagma ve uzaklagma igslemlerin yapilmasini saglayan aractir. Bu
islem ayni zamanda Mouse Scrool (Fare Orta Tekerlegi) ile de yapilabilir. Eger
belirli bir alana yakinlagsmak isterseniz klavyeden Shift tusuna basarak haritada
yaskinlagmak istediginiz alan1 ¢izmeniz yeterli olacaktir.

Tam Ekran
Uygulamay1 tam ekran kullanmak i¢in kullanilir. Tekrar tiklatildiginda ise tam
ekrandan ¢ikip normal goriiniime doner. Tablet ve cep telefonlari i¢in idealdir.

B DO
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) Ekran Goriintiisii Kaydetme
Ekran goriintiisii kaydetme butonu, bu secenegi destekleyen tarayicilarda o anki
uygulama ekranini png formatinda kaydetmeyi saglar.

Vektor Cizimleri Temizleme
Harita ekrani {izerine kullanici tarafindan yapilmis biitiin ¢izimlerin kaldirilmasinm
saglar, ekrani temizler.

Bilgi Al

E Harita iizerine tiklanan bir yerdeki tiim objeler hakkinda bilgi almay1 saglayan
aractir. Resimde goriinen simgeye tiklanir ve bilgi alinmak istenen yere tekrar
tiklanarak, bilgi alinmak istenen yerde bulunan objelerin listesine ulasilir.

# Spectrum ID
23
100160
A 29000400268
A 2.90004003E8
A 29000402E8
£+ 9.50162407E8
@  9.50041588EE
it  9.50040074E8
&® 2210
® 2209
® 212

Gumishane

Inénii

Ertugrul Gazi Cd.

Ertugrul Gazi Cd.

Ornek Sk.

Bilgi Penceresi

Adi

Tabla Adi

Mahalle

Yol

Yol

Yol

Yapi

Yapi

Yapi

Kontrol Noktas!

Kontrol Noktas

Kontrol Noktas

Bilgi! istediginiz Ogeye Tiklayarak Giincalleme Sayfasina Ulagabilirsiniz

X Kapat

Haritaya tikladiktan sonra, katmanlarin tiklama alani igerisine giren objeler bilgi penceresi
seklinde ekrana gelir. Burada istedigimiz katmandaki istedigimiz objeyi segerek detayl bilgi
penceresini goriintiileyebiliriz.
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Yol Bilgileri

Yol ID 290012573
=

Erzincan GumushaneYolu

UAVT Adi Erzincan GUmiishaneYolu

LEIE]S

£ Geometriyi Giincelle ] Kayd Sil

Yol Islemleri

UAVT Secimi

2015-08-10T17:10:48
Yol Tipi Devlet Yolu v

+ Bilgileri Kaydet

Bilgi penceresi lizerinden Ornek olarak sectigimiz yol katmanindaki “Erzincan Giimiishane
Yolu” objesinin bilgi penceresi, resimde gordiigimiiz gibi karsimiza gelecektir.

Gelen Yol islemleri penceresinden bilgilere giincelleme yapma imkanimiz da var. Ayrica
UAVT secimi sayfasindan UAVT’ de kayitli olan bir yol ile de eslestirmesi yapilabilir.

Yol Bikileri

Y Yolun Devami

Yol Adi Yok

Yol Seciniz

U uavt

Mahalle Seginiz | Hicbiri Secilmedi +

£ Geometriyi Giincelle i Kayd Sil

Yol Islemleri

UAVT Secimi

+ Bilgileri Kaydet

Pan

Harita tizerinde kaydirma islemi yapar.

Katman Kontrolii

oo

tiklanmasiyla birlikte Katman Kontrolil penceresi ekrana gelir.

Katman Kontrolii, vektor, raster veya altlik katmanlarinin denetimini saglar. Butona
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Katman Kontrol penceresindeki ilk sekme “Vektor Katmanlar’dir. Bu sekmede istenilen
katmanlarin goriiniirlik ayar1 sol tarafindaki kutucugun isaretlenmesi ya da isaretlerinin
kaldirilmasiyla ayarlanabilir.

Katman Kontrol
Vektdr Katmanlar Raster Kamanlar Ahtlk Katmanlar
Gl % + 4
iice *® + 4
Bucak ® t 4+
Koy *® + 4
¢ Mahalle v % t 4+
¥ Yol v % t 4+
#| Bina(Yap1) % + 4
¥ numarataj <4 % + 4
Kontro! Mokeasi ® t 4+

Katmanlarin sag tarafinda bulunan asagi ve yukar1 yonlii oklar ile katmanlar1 yukar1 veya
asagl tasima islemi yapilabilir.

Katman Kontrolii penceresindeki ikinci sekme “Raster Katmanlar”dir. Bu katmanda belirli
sehirler i¢in yapilmis yiiksek ¢oziiniirliik ve netlikteki true ortofotolardan olusturulmus harita
altliklar1 agilabilir. Bu altliklar Google ve Bing altliklarina gore ¢ok daha net bir goriintii
saglar. Katmanlarin sag tarafinda bulunan asag:1 ve yukari yonlii oklar ile katmanlar1 yukari
veya agagl tasima islemi yapilabilir.

Katman Kontrol

Vektor Katmanlar Raster Kamanlar Althk Katmaniar

Giimiishane + 4
Malatya + 4
Usak + 4
Adiyaman t+ +
Batm t+ +
Corum + 4
Nevsehir + 4
Yozgat + 4

Kapat Degisiklikleri Kaydet
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Katman Kontrolii penceresindeki tiglincii sekme “Altlik Katmanlar’dir. Bu katmanda resimde
goriildiigli gibi web iizerinde mevcut olan uydu goriintiileri, yol haritalari, fiziksel haritalar
altlik olarak CBSGM Web uygulamasinda agilabilir.

Katman Kontrol

Vektor Katmanlar Raster Katmanlar Althk Katmanlar

Althk Yok

Bing Yol

Bing Uydu

Bing Uydu (Etiketli)

asm

.

Google Sokak

Google Uydu

Google Fiziksel

E n Kapat Degigiklikleri Kaydet

Arama Secenekleri
Harita tizerinde adreslerin sorgulanmasi ve kontrol islemlerinde
kullanilacak mentileri igermektedir.

Arama Secenekleri ~

Hiyerarsik Arama

Haritalanamayan Yollar
Haritalanamayan Kapi Numaralan
UAVT'de Qlmayan Yollar
UAVT'de Olmayan Kapl Numaralar

Adres No ile Arama

Cikis Butonu

Giris yapilmis olan kullanic1 hesabindan ¢ikis aracidir
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3. ARAMA SECENEKLERI

3.1. Hiyerarsik Arama

Hiyerarsik Sorgulama X

_ Glmishane v
_ Gumiishane Merkez v
m Merkez ¥

Koy Merkez v
m Hasanbey v
Cumbhuriyet Cd. v

« Haritada Goster

Hiyerarsik Arama sayfasinda arama yapmak icin en az bir asamada (Il Katmani) adres
secilmelidir. 11 segildiginde o ile bagl ilgeler alttaki se¢im kutusuna dolacaktir. Her segim bir
alttaki se¢im listesini dolduracak sekilde hiyerarsik olarak ilerlemektedir. Arama yapabilmek
icin tlim katmanlarda adres secilmesi zorunlu degildir. Haritada Goster butonuna basildiginda
hiyerarsik siralamada en son hangi katman belirlenmis ise o katmanda secilen obje
goriintiilenecektir.

ey AYeE—
5 asalineaneey-
[l Kure AnadTOsglan 12 70 - Kusey Aradlu Daglon__ - B

= g g
@ | Caddes {asan ey Cadd — :::':\A'aér\‘Be\l— ; o
,O = asal y Cadde & =
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3.2. Adres ile Arama

Adres ile arama araci karakter girilerek harita tizerinden 1il, ilge, bucak, kdy, mahalle, cadde,
sokak, kap1 numarasi aramast yapmak i¢in kullanilir. Bu ara¢ girilen karakter ile eslesen tiim
sonuclar1 listeleyerek, liste iizerinden adres se¢imine olanak tanir. Secilen adresi
goriintlileyebilecek oranda adrese yaklasarak harita iizerinden goriintiilenmesini saglar.

Kiigiikcami

10
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3.1. Adres No ile Arama

Adres No Sorgulama X

Adres No Giriniz
Haritada Goster

Adres No Sorgulama sayfasi, UAVT adres numarasi bilinen yapilarin, adres numarasi

girilerek direk adrese gidilmesine olanak saglar.

Yapl Islemleri

Yapi Bilgileri Yap Mumarataj Bigileri

o B

Adres Numarasi

icKapi Numaras:
_ 1 1236442354

102

103

1 kayittan 1-1 aras gdster lliyor.

8o e

Bilgi al butonu ile yap1 katmanindan bir binanin bilgilerine ulasildiginda Yap: Numarataj
Bilgileri sekmesinde, bilgisi alinan yapinin kapi numaralart goriintiilenir ve bu kapi

numarasinda bulunan UAVT Adres No bilgilerine ulagilabilir.

11
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Adres numarasi girilerek Haritada Goster butonuna tiklandiginda uygulama otomatik olarak
yapinin oldugu yere yakinlasarak aranan yapinin goriintiilenmesini saglar.

12
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4, CIZIM ARACLARI

Cizim araglari, haritanin istenen bir yerine bina veya yol ¢izilmesini ya da kapi numarasi
(numarataj) veya kontrol noktasi atamas1 yapilmasina olanak saglayan araclardir.

2 Bina
& Kontrol Noktas:
(T Numarataj

A vol

Cizim Araglarina tikladigimizda Cizim Araglari meniisii acilir. Burada hangi ¢izim tiiriinde
ekleme yapacaksak o ¢izim tiirlinii segmemiz gerekmektedir.

4.1. Bina

Cizim Araglart meniisiinden “Bina” se¢enegini segtigimizde Cizim Araglart segenegi “Bina”
olarak degisir. Harita iizerinde istenen yere bina alaninin ¢izilmesi bu arac¢ ile

gerceklestirilebilir.

13
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Cizim tamamlandiginda otomatik olarak, ¢izilen yeni binanin 06zelliklerinin, bilgilerinin
girilecegi Yapi Islemleri sayfasi ekrana gelecektir.

Yapi Islemleri

NOT: Kat verileri girilirken zemin stii kat sayisi ile zemin alt1 kat sayis1 toplaminin sifirdan
biiylik olmasi gerekmektedir.

Yapi Islemleri

Yap Bilgileri Yap Numarataj Bigileri

UA Yap Tipi Depo A

Yapi Ad BASARSOFT o ]

Site Ad BASARSOFT]

Z. Usti K.S. 2 v ] Z Al KS. 0 v ]

- =z

Bu sayfada bilgiler girildiginde, sag tarafinda “ +/ > ¢ikan kutucuklarin doldurulmasi
zorunludur. Bu kutucuklar doldurulmadan yapi1 kaydedilemez.

14
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Bilgiler dogru sekilde girilip bilgileri kaydet butonuna basildiginda, yap: katmanina ¢izilen
binamiz resimdeki gibi kaydolacaktir.

NOT: Burada 6nemli olan, binanin “Mahalle” katmaninin igerisine ¢izilmesi gerektigidir.
Mahalle katmaninin disina yapilan ¢izimlerde uyari vererek kaydi tamamlayamayacaktir.

Cizilen binanin numarataj ile birlikte UAVT eslestirilmesi yapilmazsa bina rengi kirmizi
olarak kalacaktir. UAVT eslestirilmesi yapildiginda bina rengi yesile donecektir.

Bilgi Penceresi

# Spectrum ID Ad Tablo Adi
22 Giimishane il
31606 Blylkcami Mahalle
£ 9.8000042E8 BASARSOFT Yam
Bilgi! Istediginiz Ogeye Tiklayarak Giincelleme Sayfasina Ulasabilirsiniz x Kapat

15
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Yapi Islemleri

Yapi Bilgileri Yap Numarataj Bigileri

980000420 2015-12-11T09:00:26
UAVT (1] Yap Tipi Depo v

Yapi Adi BASARSOFT

Site Adi BASARSOFT

Z. Ustii K.S. 2 Z Al K.S. 0

Kaynak

£ Geometriyi Guncelle Tl Kaydi sil | | « Bilgileri Kaydet

Bilgiler kaydedilip ¢izim tamamlandiktan sonra, bilgi al butonu ile yap1 hakkindaki bilgilere
ulagilabilir. Bilgi degisikligi, kayd: silme ve yapmun harita {izerindeki konumunu,
geometrisini degistirme islemleri bu kisimda gergeklestirilebilir.

(Yapr Numarataj Bilgileri sekmesine yapi {lizerine bir numarataj atanmadigi siirece
ulagilamaz.)

Yapi Islemleri

Yapi Bilgileri Yap Numarataj Bigileri

= Ara o] o
_ ic Kapr Numarasi Adres Numarasi
-
1 2399203567
2 2398903571
3 2398603585
4 2399803549

4 kayittan 14 arag gosteriiyor.

£ Geometriyi Giincelle Tl Kaydi sil | ‘ « Bilgileri Kaydet

16
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Yap1 Islemleri penceresinde “Yap1 Numarataj Bilgileri” sekmesini segtifimizde, binanin i¢
kap1 numaralar1 bilgilerine de ulasilabilir.

Bina ¢izimi yapilirken dikkat edilmesi gerekenler;

* Bina, bagka bir binay1 sinir haricinde kesemez.
= Bina, bir mahalle sinirlar1 i¢erisinde bulunmalidir.
* Bina, yol ile kesisemez.

* Bina geometri giincellemesi yapilacaginda, bina numaratajlar1 da tasinmadan baska yere
taginamaz.

* Bina geometrisi, kendine ait olmayan numaratajlar1 kesemez.
4.2. Numarataj

Cizim Araglar1 meniisiinden “Numarataj” secenegini sectigimizde Cizim Araclar1 secenegi
“Numarataj” olarak degisir. Harita iizerinde istenen yere numarataj bu arac ile

gerceklestirilebilir.

BASARSOFT

Bu islemin yapilabilmesi i¢in numarataj atilmak istenen binaya tiklanir ve numarataj bir yola
baglanir. Numarataj atilabilmesi ic¢in, hangi yol {izerinde oldugunun belirlenmesi agisindan,
mutlaka bir yola baglanmasi gereklidir.

17




») _— CEVRE VE SEHIRCILIK BAKANLIGI
COGRAFI BILGI SISTEMLERI GENEL MUDURLUGU

U uavT Bilgisi | 1 v

oo |

Yap ID
UAVT Bina Kodu

Ada No
Parsel No

Tipi Bina Ana Girig v

Baglant1 bitirildiginde karsimiza “Numarataj Islemleri” penceresi gelir. Bu kisimda islenen
kap1 numarasinin bilgilerinin girilmesi gereklidir.

Numarataj Islemleri

) UAVT Bilgisi | 1 v

k

.
Yapi ID
UAVT Bina Kodu

Ada No

Parsel No

Fv

m + Bilgileri Kaydet

Eger isledigimiz kapt numarasinin UAVT kayd1 var ise yukaridaki sekilde gosterildigi gibi
“UAVT Bilgisi” kutucugu isaretlenir ve karsimiza numarataji bagladigimiz yola bagl tim
UAVT kayith kap1 numaralarn gelecektir. Bu kisimda yesil olan kayitlar UAVT kaydi ile

18
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eslestirilmis olan kayitlardir. Kirmizi olan kayitlar ise UAVT de kayitli ancak heniiz
eslestirilmesi yapilmamis olan kayitlardir. UAVT kayitlar1 arasinda numaratajimizi segerek

kaydimizi tamamladigimizda asagida goriildiigii gibi bina kaydimiz yesil renge donecektir.

3 BASARSOFT,

X

iy, "
~ T,

Islem tamamlandiginda resimde goriildiigii gibi bina iizerine kapi numarasi islenecektir.
Bilgi al butonu ile iizerine tiklanmasi sonucunda numaratajin bilgi sayfasina ulasilabilir.

NOT: Numarataj eklerken dikkat edilmesi gereken nokta yolun tek/¢ift yap1 numarasi kuralina
uymaktir. Caddenin tek numara olan kismina ¢ift numara eklemeye ¢alistiginizda uygulama
uyar1 verecektir ve islemi gergeklestirmeyecektir.

Numarataj eklerken dikkat edilmesi gereken hususlar:

= Numaratajin bina ile kesismesi gerekir.

= Numarataj birden fazla bina ile kesisemez.

»= Numaratajin baglama ya da bitis noktasi bina igerisinde olmalidir.
= Numarataj birden fazla yol ile kesisemez.

= Numarataj yolu sadece bir defa kesebilir.

19
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4.3. Yol

Cizim Araglart meniisiinden “Yol” segenegini sectigimizde Cizim Araglar1 se¢enegi “Yol”
olarak degisir. Harita T{izerinde istenen yere yol c¢izgisinin ¢izilmesi bu ara¢ ile
gerceklestirilebilir. Yol ¢izmek i¢in bir yere tiklanir ve istenen yonde fare hareket ettirilerek
ve her kivrimda bir tiklama yaparak yol ¢izilir. Cizimin bitirilmesi i¢in bitim noktasinda cift
tiklama yapilir.

G

g
&
.,

Ciry
a Yo,
e

Yol Islemleri

Yol Tipi Sokak

Bzsarsoft v

UAVT Adi

3 g

+ Bilgileri Kaydet

Cizim bitirildiginde Yol Islemleri sayfas1 karsimiza gelir. Burada ¢izilen yolun bilgilerinin
girilmesi istenir. Kutucugun yaninda “ +/ ” isareti ¢ikan alanlar doldurulmasi zorunlu olan
alanlardir.

Yolun bilgileri girildikten sonra bilgileri kaydet butonuna basilarak yolun ¢izim islemi
tamamlanir. UAVT eslestirilmesi igin ikinci sekmeyi kullanarak bilgi girisi saglanarak yol
UAVT kayaitlar ile eslestirilebilir.
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Yol ¢izimi yapilirken dikkat edilmesi gereken hususlar:

* Yol bina ile kesisemez.

* Mabhallelere sinir olan bir yol, tek bir mahalle igerisine, yolun devami seklinde kayit
edilemez. Mahalle gegislerinde yol ¢izimleri kesilerek devam edilmelidir.

* Bir yolun geometrisi degistirilmek istendiginde ya da silinmek istediginde Oncelikle
tizerindeki numaratajlar silinmeli yada taginmalidir.

* Yol ad1 girilmeden yeni bir yol kaydedilemez.

3 BASARSOET ésf'
- /
&
ri
e”‘?
[
-}%\
\:\\
\
Gy e
R &
N
‘7\\\ fkn
.
ey
“rey, \
~J jalu Dagl.
el Yo '
A
S 8
Sra 4 .
"1:7‘\:,\\\ 2 vesencs 8 DL

Cizim islemi tamamlandiktan sonra yol bilgilerine, bilgi al segenegiyle tiklanarak ulasilabilir.

Yol Islemleri

Yol Bilgiler UAVT Segimi

Mahalle Seginiz Hicbiri Secilmedi «

8 e

Bilgi al segenegiyle ulastigimiz Yol Islemleri penceresinde yol bilgilerini veya geometrisini
giincelleyebilir ya da yolu silebiliriz.
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Geometriyi giincelle segenegini segersek oncelikle glincellenecek yola tiklanir. Yol mavi renk
aldiginda istenilen yerden tutarak yolu yeniden sekillendirebiliriz. Giincelleme bittiginde
onaylamak i¢in yesil, iptal etmek i¢in kirmizi buton tiklanir.

Yol islemleri penceresindeki UAVT Secimi sekmesinde 2 segenek karsimiza gelir. Yolun
devami kutucuguna tiklanirsa, ¢izdigimiz yolu, bagl oldugu yollardan birinin devam olarak
gosterebiliriz. Ornegin ¢iftlik yolunun devamu olarak gosterirsek, ¢izdigimiz yolun bilgileri
otomatik olarak ¢iftlik yolunun bilgileri ile degisecektir ve harita iizerindeki etiketinde yolun
ismi ¢iftlik yolu olarak degisecektir.

Yol ciziminde yanlis yere tiklama soncunda klavyeden ESC tusuyla biitiin ¢izim iptal
edilebilir ya da CTRL+Z tusuna basarak en son tiklamayi iptal edebilirsiniz.

Yol islemleri

UAVT Segimi

aaaaaaaa

30036

30936

30938

30038

30936

S
£ 2 £ &8 &8 § 32

30038
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Diger segenek olan UAVT secim sekmesine tiklanirsa yolun bulundugu mahalle icerisindeki,
UAVT de bulunan yol kayitlar1 siralayacaktir. Yesil kayitlar UAVT kayd1 olan eslestirilmesi
yapilmis olan yollardir. UAVT kayd1 oldugu halde eslestirilmemis yollar kirmiz1 kayit olarak
gorlinecektir. Cizdigim yol eger UAVT’ de kayith ancak eslestirilmemis bir yol ise buradan
eslestirmeyi yapabiliriz.

Eger yol birden fazla mahalleyi kesiyorsa, yolun kestigi biitiin mahalleler, mahalle agilan
kutusuna eklenir. Bu iki mahallede UAVT de kayitli olan yolun bulunup segilmesi gereklidir.
Kisaca yol ka¢ mahalleyi kesiyorsa listeden o kadar yol secilmesi gereklidir.

5. OLCUM ARACLARI

Olgiim araglar, haritada dlgiilmek istenen bir mesafenin veya alanin dlgiim degerini gdrmek
i¢in kullanilan aragtir.

¥ Mesafe

W Alan

Olgiim araglarina tikladigimizda Olgiim Araglar1 meniisii agilir. Burada hangi tiirde 6l¢iim
yapilacaksa o secenege tiklanmasi gerekir.

5.1. Mesafe Olcme

Mesafe dlgme islemi yol gizimi gibi yapilabilir. Olgmek istenen mesafenin baslangicina bir
kez tiklanir ve mesafenin sonuna gidip, ¢ift tiklama yaparak &lgme islemi bitirilir. Olgme
islemi bitirildiginde mesafenin uzunlugu goriinecektir.

) v o e G 80 Y @

Yapilan 6l¢me sonrasi harita {izerindeki ¢izimleri temizlemek i¢in Cizimleri Temizle butonu
kullanilir.
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5.2. Alan Ol¢me

Alan 6lgme islemi bina ¢izimi gibi yapilabilir. Olgmek istenen bolgenin baslangicina bir kez
tiklanir ve bdlgenin koselerine tiklanarak bolge tamamlanir, ¢ift tiklama yaparak ya da
baslanan noktayla birlestirilerek dlgme islemi bitirilir. Olgme islemi bitirildiginde ¢izilen
bolgenin alanmi goriinecektir.

i
O,
i

Yapilan 6lgme sonrasi harita iizerindeki ¢izimleri temizlemek i¢in Vektor Cizimleri Temizle
butonu kullanilir.

6. UAVT ILE ESLESME DURUMU RAPORLARININ ALINMASI

Uygulama igerisinden veri ekleme, diizeltme, giincelleme islemlerinin yani sira UAVT ile
eslesme durumlar1 raporlanabilmektedir. Bu kapsamda UAVT’de bulunan ve cografi olarak
karsilig1 bulunamayan adres kayitlar1 ve benzer sekilde cografi olarak bulunan fakat buna
karsihk  UAVT de karsiligt bulunamayan adres kayitlar1 asagidaki  meniiden
erisilebilmektedir.

Arama Segenekleri meniisii lizerinden asagidaki listelere ulasilabilmektedir.

= Haritalanamayan Yollar

» Haritalanamayan Kap1 Numaralar

* UAVT’de Olmayan Yollar

* UAVT’de Olmayan Kap1 Numaralar1

6.1. Haritalanamayan Yollar

“Haritalanamayan Yollar” penceresi, UAVT’ de kayithi olan ancak cografi olarak karsilig
bulunmayan yani ¢izimi yapilmis herhangi bir objeye sahip olmayan yollar1 bulmak i¢in
kullanilir.
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Haritalanamayan Yollar X

Lutfen Secim Yapimiz... v
Lutfen Segim Yapiniz... v
Lutfen Se¢im Yapiniz... v

Lutfen Secim Yapiniz... v

Lutfen Secim Yapiniz... v

A vollan Listele

“Haritalanamayan Yollar” penceresinde arama yapmak i¢in en az bir asamada (Il Katmani)
adres se¢ilmelidir. Arama yapabilmek i¢in tiim katmanlarda adres secilmesi zorunlu degildir.
“Yollar1 Listele” butonuna basildiginda hiyerarsik siralamada en altta hangi katman var ise 0
adres hiyerarsisi altindaki UAVT’de kayd1 olup haritalanamayan yollar goriintiilenecektir.

Haritalanamayan Yollar

Secilen katmanda UAVT’de bulunan kayitlar arasindan haritalanamayan higbir yol yoksa
“kayit bulunamadi” uyarist alinacaktir. Yapilan arama sonucunda secilen katmanda UAVT
kayitlarinda bulunan ve cografi olarak haritalanamayan yol ya da yollar varsa yukaridaki
resimdeki gibi listelenecektir.
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Harltalanamayan Yollar XEEE - © 410 ¥ a

Listelenmis olan kayitlardan birisi se¢ildiginde, resimde goriildiigii gibi segilen yolun UAVT
kayitlarina gore bulundugu mahalleye giderek yolun sayisallagtirilmasi igin ¢alisma yapilacak
alan goriintiilenir.

UAVT Kkayitlarinda segilen yol bilgisi harita {izerinden sayisallastirilip gerekli UAVT ile
eslesmesi yapilabilir.

6.2. Haritalanamayan Kapi1 Numaralari

“Haritalanamayan Kap1 Numaralar” sayfasi, UAVT’de kayithh olup ancak cografi olarak
bulunamayan kapi numaralarini yani heniiz ¢izimi yapilmis herhangi bir objeye sahip
olmayan kap1 numaralarini bulmak icin kullanilir.

Haritalanamayan Kapi Numaralari

_ Litfen Secim Yapiniz... v
m Litfen Segim Yapiniz... v
m Litfen Secim Yapiniz... v
Koy Lutfen Segim Yapiniz... v
m Litfen Segim Yapiniz... v
Yol Lutfen Segim Yapiniz... v

“Haritalanamayan Kapi1 Numaralar1” sayfasinda arama yapmak i¢in en az bir asamada (il
katmani) adres se¢ilmelidir. Arama yapabilmek i¢in tiim katmanlarda adres se¢ilmesi zorunlu
degildir. Ancak elinizdeki bilgiler dogrultusunda arama yelpazesini daraltabildiginiz kadar
daraltmaniz dogru olacaktir. Aksi takdirde arama sonuglar1 ¢ok geg¢ listelenebilir. “Kap1
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Numaralarini Listele” butonuna basildiginda hiyerarsik siralamada en altta hangi katman var
ise o adres hiyerarsisi altindaki “kapi numaralari” listelenecektir.

Haritalanamayan Kapi Numaralari

WAYT Kodw Kap Numarss Adres Tarifi
1 SLLEYMANIYE MEWK |[/SULEVM AN IVEMEREEZ/MERKEZ /MERKEZ/GUMLIHAN
SULEYRIANTYE MEVE ILSULENMAR
MANTFE MEVKT/SOLEN
CLEMMANYE MEWK I/SOLEM AN
SOLEYRIANIE MEWK ||/SULEW

VE MEWKI|SULEN

SOLEYRIANIYE M SOLEYM AN

10 SCLEYRANIVE MEVK I|/SOLETM 20

23 kmyeran 110 arsm geeriiyor. Swyfabagra 10 . ke

Bligl! Kaydin dzerine tiklayarak yola gidebilirsiniz

Secgilen katmanda haritalanamayan hi¢bir kapi numarasi yoksa kayit bulunamadi uyarisi
alinacaktir. Yapilan arama sonucunda secilen adres hiyerarsisi altinda haritalanamayan kap1
ya da kapilarin numarasi varsa yukaridaki resimdeki gibi listelenecektir.

Harilalanamayan Kapi Numaralan

X EEEI - S 0§ @

O xape wumarsiann Lt

&
F 2
£
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i
/gff\ v"""ﬁ;t;b
13

Listelenmis olan kayitlardan birisi segildiginde, UAVT kayitlarina gore o kapi numarasini
barindiran yol ekranda gosterilecektir. Secilen kaydin bulundugu yol goriintiilendikten sonra
kapt numarasinin bulundugu yer belirlenip haritalandirilabilir ve UAVT eslestirilmesi
saglanabilir.
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6.3. UAVT’ de Olmayan Yollar

UAVT’ de Olmayan Yollar sayfasi, UAVT’ de kayitli olmayan ancak ¢izimi yapilmis yollarin
listelenmesini saglar.

UAVT'de Olmayan Yollar €

_ Lutfen Secim Yapiniz... v
_ Lutfen Secim Yapimiz... v
m Lutfen Secim Yapiniz... v

Koy Liutfen Segim Yapimiz... v
m Lutfen Secim Yapiniz... v

UAVT’ de Olmayan Yollar sayfasinda arama yapmak igin en az bir asamada (i1 Katmani)
adres segilmelidir. Arama yapabilmek i¢in tiim katmanlarda adres se¢ilmesi zorunlu degildir.
Yollar1 Listele butonuna basildiginda hiyerarsik siralamada en altta hangi katman var ise o
adres hiyerarsisi altindaki yollar listelenecektir.

UAVT'de Olmayan Yollar

it Kaydin Uzsnine tklayarak mahalleys gdebilirsine

Secilen adres hiyerarsisi altinda UAVT’ de olmayan higbir yol yoksa kayit bulunamadi
uyarist almacaktir. Yapilan arama sonucunda secilen adres hiyerarsisi altinda UAVT
kayitlarinda bulunmayan ancak ¢izimi yapilmis yol ya da yollar varsa yukaridaki resimdeki
gibi listelenecektir.
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Listelenmis olan kayitlardan birisi secildiginde, resimde goriildiigii gibi seg¢ilen yolun harita
iizerindeki konumuna gidilecektir.

6.4. UAVT’ de Olmayan Kapi1 Numaralari

UAVT’ de Olmayan Kapi Numaralar sayfasi, UAVT’ de kayith olmayan ancak c¢izimi
yapilmis Kap1 numaralarinin listelenmesini saglar.

UAVT'de Olmayan Kapi Numaralar )

Lutfen Secim Yapiniz... v
Lutfen Secim Yapiniz... v
Lutfen Secim Yapiniz... v
Koy Lutfen Secim Yapiniz... v
Mahalle Lutfen Secim Yapiniz... v
Yol Lutfen Secim Yapiniz... v

UAVT’ de Olmayan Kap: Numaralar1 sayfasinda arama yapmak icin en az bir asamada (il
Katmani) adres secilmelidir. Arama yapabilmek i¢in tiim katmanlarda adres sec¢ilmesi zorunlu
degildir. Kap1 Numaralarimi Listele butonuna basildiginda hiyerarsik siralamada en altta hangi
katman var ise o adres hiyerarsisi altindaki kap1 numaralar1 listelenecektir.
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UAVT'de Olmayan Kapi Numaralari

Kage Mamaras
sty Mt Mesk s Gt phare Mot/ Gurigare
ey Mertet/Merkes Gumighane Merted/Gurugrane
Cumrryer (o /v anbey'Mers e/ Meb e /Gumighene Merk e/ GoTughane.
Cumburye: (ol /rasnoay Mers e Mek ez /GUmighane Merk e/ GOmighane.
Comruryer (o /raancey/Mernier Mekaz/Gomghane Met e GOvugnane
Cumraryer (o /ranayMeri ey Merh 22 Somighans Meri e/ Gomigane

et £ framntey/Mer ey Merk e \G0mishane Merk ey Gomlirana

130 kavaran 1-10 a3 Rdaerilor. Syfabgna. 10 [ hve

Bilgi! Kaydin esne klayarak yola gidebhrsin % xapat

Secilen adres hiyerarsisi altinda ¢izimi yapilmis biitiin kayitlarin UAVT karsiliklar: bulunmus
kayit bulunamadi uyarist alinacaktir.  Listelenmis olan kayitlardan birisi segildiginde
asagidaki resimde goriildiigii gibi secilen kapit numarasinin harita tizerindeki konumuna
gidilecektir.

UAVT'de Olmayan Kapi Numaralar(p§ - sgmnsin - Z f [1] ¥ A )

Glmighane

Glmilshane Merkez
Merksr
Merksr

Mahalle Hasanbey

Cumhuriyet Cd.

G Kapi Nurnaralanm Listele
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